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• Caractéristiques du moteur de sprite
• Fonctionnalités spéciales du moteur de sprite
• Description du moteur de collisions
• Structure des données d'un sprite
• Bits des octets
• Description du moteur de sprites
• Utilisation du moteur de sprites
• Initialisation du moteur de sprite
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Cet appareil dispose d'un moteur de sprites qui dessine les pixels 
dans les bits d'une recopie de l'écran. Bien que le matériel ne 
manipule pas les sprites individuellement, le logiciel "voit" le 
matériel comme une machine à sprites. Le logiciel peut aussi 
directement lire ou écrire les bits de la recopie de l'écran. 
Pendant qu'un sprite est dessiné, chaque pixel peut être testé 
pour savoir s'il y a une collision avec un sprite dessiné au 
préalable.

(Source : http://www.monlynx.de/lynx/lynx6.html)
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