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Immagine 3

level

Andate a destra, lasciatevi caderepe proseguite a de-
stra. invece di cadere direttamente nel pozzo, calatevi
lentamente. Uscite a sinistra, Saltate il baratro che vi
troverete davanti, e passate sulla piattaforma legger
mente alzata, che aprira la grata del passaggio a sini

stra. Uscite a simistra. Ora lasciatevi cadere dalla piatta-

lorma, andate a destra per azionare la grata, e correte
a Sinistra, saltando Il pozzo. Entrati nel nuovo scherma,
aprite la grata con la prima piattaforma rialzata, quindi

saitate la seconda, che invece aziona il meccanismo di

chiusura (immagme 1). Nello schermo successivo dove

te saltare Il baratro, passare sulle due piattaforme "tra-
ballanti” e scendere quando sono cadute. Uscite a sini
stra, scendete di nuovo e raccogliete la spada. Quindi
uscite a destra, salite sulla piattaforma (che aziona la

grata), posizionatevi sul bordo (per raggiungere il bor-

do, potete fare dei salti in alto, come se doveste arram-

picarvi di un livello, percheé quando atterrate, 'omino &
leggermente spostato in avanti), Quindi ritornate al se-
condo schermo, dove vi siete lasciati cadere la prima
volta, Uscite a destra ed eliminate la guardia (leggete il
nquaaro "Come eliminare le guardie?). Andate di nuovo
a destra, saltate sulla piattaforma in alto a destra (ba-
sta toccarla con le mani) per aprire la porta e passate
al secondo lvello (immagine 2).
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Per aiutare tutti i principi imprigionati
nei sotterranei del perfido sultano,
abbiamo "lavorato" duro, per scoprire
1 segreti dei primi quattro micidiali
livelli.
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Uscite cautamente a sinistra. Correte verso sinistra, ma
state attenti a fermarvi in tempo per estrarre la spada in
modo da combattere con la guardia. Andate nello scher-
mo a sinistra fino a quando non trovate la piattaforma in:
stabile. Bevete la pozione (se dovete recuperare le ener
gie), saltate o attraversate cautamente gh spuntoni
{immagine 4) e passate nello schermo successivo. Salite
sula piattaforma superiore, quindi saltate su quella a sint
stra. Ora saltate di nuovo, raggiungete il passaggio in alto
e uscite a sinistra. Eliminate la guardia e passate sulla
piatiatorma nialzata per aprire la grata, quindi passate
nello schermo seguente. Correte verso sinistra e saltate
la piattaforma nalzata, perché chiude la grata. Continuate
a sinistra e lasciatew cadere. Affrontate la guardia, e pro
seguite verso sinistra. In questo schermo troverete una
pozione grigia, che non vi conviene bere,., Salite, uscite a
sinistra, evitate con un abile salto il pozzo, ed eliminate
lennesima guardia. Uscite a sinistra. Continuate a sint
stra, ma state attenb agh spuntoni, Saltate il pozzo, e sali
te di due Ivelli, quindi saltate lo stesso pozzo e uscite a
destra. Salite sul corndoio nalzato ed uccidete |'ultima
guardia. Superate lo schermo con la porta
(chiusa...) e, In quello successivo, saltate |'a:
bisso, azionate la piattaforma rialzata, e ri
tornate nel Iivello precedente, dove trovere-
te la porta aperta (immagine 5),
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Andate a destra, premete la piattaforma nalzata, girate
su voi stessi e uscite a sinistra. Continuate a sinistra, la-

GAME PAUSEL
sciatevi cadere e cercate di atterrare sulla piattaforma
rialzata (apre la gratal, quindi nsalite e
uscite a sinistra, Passate sulla piattator-
level ma rialzata e saltate Il pannello nentran

te. Uscite a sinistra. Camminate verso
sinistra, in modo da far cadere entram:
be le lastre e salite per passare attra-
verso il passaggio aperto. Uscite a sini-
stra. Correte attraverso le lame
Uscite a destra. Salite due volte, giratevi e saltate a de- dentate, bevete la pozione e uscite a
stra. Raggiungete la piattaforma a destra, giratevi di destra. Saltate | pozzi e uscite (con cau-
nuovo e salite. Uscite in alto. tela) a destra. Correte e uscite a de-
Salite di nuovo due volte, girate su vai stessi, e saita- )i stra. Andate sempre a destra e calatevi
te a destra (figura 6). Camminate fino all'orlo e saltate i verso il basso. Proseguite a destra e
primo fosso. Saltate anche il secondo, atterrando su uscite. Continuate a destra e scendete
una piattaforma che apre una grata piu avant (immagr e prendete, se vi serve, la pozione. Salr
ne 7). Quindi risaltate le due buche e mettetevi a cor- te e uscite a destra. Continuate a de-
rere! stra , scendete e poi salite a destra,
Raggiungete la parte sinistra dello schermo e uscite passate attraverso le lame dentate ed
sempre nella stessa direzione. Saltate il baratro e contk eliminate la guardia (figura 11). Uscite a
nuate a sinistra, sempre correndo. Saltate il fosso e ag- destra. Proseguite a destra, salte, e
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grappatevi al bordo sinistro. Arrampicatevi e uscite a uscite in alto. Salite e saltate oltre il ba-
sinistra (terrificante come nellimmagine otto). Racco- ratro. uscite a destra. Saltate sopra gl spuntoni e usck
gliete la pozione e uscite a sinistra. Correte verso sink te di nuovo a destra. Combattete la guardia e uscite a
stra e lasciatevi cadere. Quindi salite (aprendo la gratal destra. Continuate a destra - in questa stanza troverete
e uscite a sinistra. Continuate a sinistra, fermatewvi pri- un‘altra pozione - e uscite sempre nella stessa direzio-
ma delle due lame (ahial) e attraversatele al momento ne, Salite e andate a destra. Nella stanza successiva
opportuno. Scendete due volte e uscite dal basso. Cor- calatevi giu, passate attraverso le lame dentate e uscite
rete a destra e premete la piattaforma in modo da apri a sinistra. Passate sulla piattaforma e uscite a destra.
re la porta. Giratevi e ritornate a sinistra. Arrampicatevi Passate di nuovo attraverso le lame dentate, Salite e

e uscite dall'alto. Salite di nuovo e passate attraverso andate a sinistra. Correte verso sinistra e saltate atira-
le lame. Uscite a destra, Arrivate sul bordo della piatta- verso lo specchio (figura 12), Andate a sinistra, saltate
forma, giratevi e calatevi giu. Camminate verso destra, la buca e uscite a sinistraied entrate nella porta (pas-
combattete contro lo scheletro e cercate gradualmente sando al quinto livello come nellimmagine 13).

di spingerlo oltre ['orlo della piattaforma (in modo da Complimenti! Avete appena finito | primi quattro livelh d
farlo cadere come nellimmagine 9). Scendete e uscite Prince of Persia!

dal basso. Affrontate di nuovo lo scheletro, in modo da
farlo cadere nel baratro, uscite a sinistra, e arriverete al
la porta (immagine 10).
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Immagine 12

COME ELIMINARE
LE GUARDIE DEL SULTANO

Generalmente, le guardie del sultano non sono degli ossi duri. Cercano,
invece di eliminarvi direttamente, di spingervi verso posizioni partico-
larmente sgradevoli, come pozzi o spuntoni. L'unico avversario decisa-
mente difficile & la guardia alla fine del sesto livello. La miglior tattica &
quella di aspettare cautamente le sue mosse, cercare di evitarle, ma su-
bito dopo colpire, €, in caso di attacco riuscito, colpire nuovamente. 5o-
prattutto non fate I'errore di menare colpi a caso, perché cié vi rende
troppo vulnerabili.
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