
yAronaute

Streamer Collectionneur

Avocat Atari

Brocanteur

Team RGC

Nommez un joueur et un rôle, 
si vous avez juste, le joueur se 

défausse de sa carte et est éliminé.

Si vous avez le Streamer 
et le Brocanteur ou le Bidouilleur 

en main, vous devez défausser 
le Streamer.

Si vous devez défausser cette carte, 
vous perdez immédiatement.

Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, 

le plus faible est éliminé.

Échangez votre main 
avec un autre joueur.

Si vous avez cette carte en main quand un autre 
joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 

il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte 

et piochez une nouvelle carte.
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Rien de tel qu’un pseudo sur le forum 
pour dénoncer et calomnier incognito.

J’ai un nouveau jeu, regarde-moi, abonne-toi, 
je veux des vues et des likes.

Je n’jette rien moi monsieur, jeux, boites, 
notices, spine card, blister...

Tu as osé mentionner Atari dans le nom de ta conv’. 
On va jouer à qui a la plus grosse si tu continues !!!

Il est pourri ton jeu là, il n’y a même pas la spine 
card, je t’en débarrasse à prix d’ami, 50 cts.

Désolé mais les inscriptions pour la RGC 
sont terminées !

Hardcore Gamer

Participant RGC

Bidouilleur

Vous êtes protégé pendant un tour.

Regardez secrètement la carte 
d’un autre joueur.

Un joueur (ce peut être vous) 
doit se défausser de sa carte.
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Tu me déranges pas pendant que je joue, 
non mais !

T’as quoi de beau sur ton stand ? 
Vas-y montre !

Passe-moi ta SNES, je vais la switcher !



yAronaute

Artiste Chiptune

Avocat Nintendo

Commentateur E-Sport

Revendeur

Conférencier

Viewer

Mauvais perdant

Dev Homebrew

Nommez un joueur et un rôle, 
si vous avez juste, le joueur se 

défausse de sa carte et est éliminé.

Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite 
le choix d’un ou plusieurs joueurs, 

il doit être l’un d’eux.

Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, 

le plus fort est éliminé.

Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. 

Regardez l’une d’elles.

Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score 

de la carte que vous avez en main. 
Les égalités se résolvent normalement.

Annoncez un nombre différent de 1 et choisissez 
un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez 

un jeton RGC. Il peut défausser sa carte 
et en piocher une nouvelle. Le Collectionneur 

bat le Conférencier à la fin de la manche.

Choisissez un ou deux joueurs. 
Regardez leurs cartes.

Si cette carte se trouve 
dans votre défausse quand 

vous êtes éliminé de la manche, 
gagnez un jeton RGC.

Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui une Cartouche homebrew. 

S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
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Rien de tel qu’un pseudo sur le forum 
pour dénoncer et calomnier incognito.

On ne jouera pas cette année à la RGC, 
on est en tournée désolé. Je te file un contact !

Houla ! C’est quoi ce fangame... ?
Retire-ça tout de suite des internets !

Regardez-moi ça, le Cross-Up qui touche et le Shoryu.
Incroyable le Dragon Cancel avant un Hadoken Ultra !

Y a quand même le carton et le blister !
750 euros c’est pas cher franchement. Une affaire !

J’ai écrit dans Tilt et...

PP ! #Kappa

Qui joue le Bomberman noir là ?!
Il a trop de chance... puis c’est pas ma manette.

C’est quoi la contrainte pour la speed-coding 
cette année déjà ? 
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yAronauteHardcore Gamer

Participant RGC

Bidouilleur

Avocat Atari

Nommez un joueur et un rôle, 
si vous avez juste, le joueur se 

défausse de sa carte et est éliminé.

Nommez un joueur et un rôle, 
si vous avez juste, le joueur se 

défausse de sa carte et est éliminé.

Nommez un joueur et un rôle, 
si vous avez juste, le joueur se 

défausse de sa carte et est éliminé.

Vous êtes protégé pendant un tour.

Regardez secrètement la carte 
d’un autre joueur.

Un joueur (ce peut être vous) 
doit se défausser de sa carte.

Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, 

le plus faible est éliminé.
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Rien de tel qu’un pseudo sur le forum 
pour dénoncer et calomnier incognito.

Rien de tel qu’un pseudo sur le forum 
pour dénoncer et calomnier incognito.

Rien de tel qu’un pseudo sur le forum 
pour dénoncer et calomnier incognito.

Tu me déranges pas pendant que je joue, 
non mais !

T’as quoi de beau sur ton stand ? 
Vas-y montre !

Passe-moi ta SNES, je vais la switcher !

Tu as osé mentionner Atari dans le nom de ta conv’. 
On va jouer à qui a la plus grosse si tu continues !!!

Gobolz Luna

Si vous avez cette carte en main quand un autre 
joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 

il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte 

et piochez une nouvelle carte.

Si vous avez cette carte en main quand un autre 
joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 

il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte 

et piochez une nouvelle carte.
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Zblah ! Ah non, s’il te plait, pas moi ! :(
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8 - Collectionneur (1) - Si vous défaussez cette carte, 
vous êtes éliminé de la manche.

7 - Streamer (1) - Si vous avez cette carte en main 
en même temps que le Bidouilleur ou le Brocanteur, 
alors vous devez défausser la carte du Streamer.

6 - Brocanteur (1) - Échangez  votre  main  avec  
un  autre joueur de votre choix.

5 - Bidouilleur (2) - Choisissez  un  joueur  
(y  compris vous), celui-ci défausse la carte qu’il a en main 
pour en piocher une nouvelle.

4 - Hardcore Gamer (2) - Jusqu’au prochain tour, 
vous êtes protégé des effets des cartes des autres joueurs.

3 - Avocat Atari (2) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus faible 
valeur est éliminé de la manche.

2 - Participant RGC (2) - Regardez la main d’un autre joueur.

1 - yAronaute (5) - Choisissez un joueur et essayez 
de deviner la carte qu’il a en main (excepté le yAronaut), 
si vous tombez  juste, le joueur est éliminé de la manche.

8 - Collectionneur (1) - Si vous défaussez cette carte, 
vous êtes éliminé de la manche.

7 - Streamer (1) - Si vous avez cette carte en main 
en même temps que le Bidouilleur ou le Brocanteur, 
alors vous devez défausser la carte du Streamer.

6 - Brocanteur (1) - Échangez  votre  main  avec  
un  autre joueur de votre choix.

5 - Bidouilleur (2) - Choisissez  un  joueur  
(y  compris vous), celui-ci défausse la carte qu’il a en main 
pour en piocher une nouvelle.

4 - Hardcore Gamer (2) - Jusqu’au prochain tour, 
vous êtes protégé des effets des cartes des autres joueurs.

3 - Avocat Atari (2) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus faible 
valeur est éliminé de la manche.

2 - Participant RGC (2) - Regardez la main d’un autre joueur.

1 - yAronaute (5) - Choisissez un joueur et essayez 
de deviner la carte qu’il a en main (excepté le yAronaut), 
si vous tombez  juste, le joueur est éliminé de la manche.

8 - Collectionneur (1) - Si vous défaussez cette carte, 
vous êtes éliminé de la manche.

7 - Streamer (1) - Si vous avez cette carte en main 
en même temps que le Bidouilleur ou le Brocanteur, 
alors vous devez défausser la carte du Streamer.

6 - Brocanteur (1) - Échangez  votre  main  avec  
un  autre joueur de votre choix.

5 - Bidouilleur (2) - Choisissez  un  joueur  
(y  compris vous), celui-ci défausse la carte qu’il a en main 
pour en piocher une nouvelle.

4 - Hardcore Gamer (2) - Jusqu’au prochain tour, 
vous êtes protégé des effets des cartes des autres joueurs.

3 - Avocat Atari (2) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus faible 
valeur est éliminé de la manche.

2 - Participant RGC (2) - Regardez la main d’un autre joueur.

1 - yAronaute (5) - Choisissez un joueur et essayez 
de deviner la carte qu’il a en main (excepté le yAronaut), 
si vous tombez  juste, le joueur est éliminé de la manche.

9 - Conférencier (1) - Annoncez un nombre différent de 1 et 
choisissez un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez un 
jeton RGC. Il peut défausser sa carte et en piocher une nouvelle. 
Le Collectionneur bat le Conférencier à la fin de la manche.
7 - Avocat Nintendo (1) - Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, le plus fort est éliminé.
6 - Mauvais perdant (1) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus forte 
valeur est éliminé de la manche.
5 - Revendeur (2) - Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score de la carte que vous 
avez en main. Les égalités se résolvent normalement.
4 - Artiste Chiptune (2) - Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite le choix d’un ou plusieurs 
joueurs, il doit être l’un d’eux.
3 - Viewer (2) - Choisissez 1 ou 2 joueurs. 
Regardez leurs cartes.
2 - Commentateur E-Sport (2) - Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. Regardez l’une d’elles.
0 - Dev Homebrew (1) - Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Cartouche homebrew. S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
0 - Team RGC (1) - Si vous avez cette carte en main quand 
un autre joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 
il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte et piochez une nouvelle carte.

9 - Conférencier (1) - Annoncez un nombre différent de 1 et 
choisissez un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez un 
jeton RGC. Il peut défausser sa carte et en piocher une nouvelle. 
Le Collectionneur bat le Conférencier à la fin de la manche.
7 - Avocat Nintendo (1) - Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, le plus fort est éliminé.
6 - Mauvais perdant (1) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus forte 
valeur est éliminé de la manche.
5 - Revendeur (2) - Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score de la carte que vous 
avez en main. Les égalités se résolvent normalement.
4 - Artiste Chiptune (2) - Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite le choix d’un ou plusieurs 
joueurs, il doit être l’un d’eux.
3 - Viewer (2) - Choisissez 1 ou 2 joueurs. 
Regardez leurs cartes.
2 - Commentateur E-Sport (2) - Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. Regardez l’une d’elles.
0 - Dev Homebrew (1) - Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Cartouche homebrew. S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
0 - Team RGC (1) - Si vous avez cette carte en main quand 
un autre joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 
il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte et piochez une nouvelle carte.

9 - Conférencier (1) - Annoncez un nombre différent de 1 et 
choisissez un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez un 
jeton RGC. Il peut défausser sa carte et en piocher une nouvelle. 
Le Collectionneur bat le Conférencier à la fin de la manche.
7 - Avocat Nintendo (1) - Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, le plus fort est éliminé.
6 - Mauvais perdant (1) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus forte 
valeur est éliminé de la manche.
5 - Revendeur (2) - Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score de la carte que vous 
avez en main. Les égalités se résolvent normalement.
4 - Artiste Chiptune (2) - Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite le choix d’un ou plusieurs 
joueurs, il doit être l’un d’eux.
3 - Viewer (2) - Choisissez 1 ou 2 joueurs. 
Regardez leurs cartes.
2 - Commentateur E-Sport (2) - Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. Regardez l’une d’elles.
0 - Dev Homebrew (1) - Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Cartouche homebrew. S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
0 - Team RGC (1) - Si vous avez cette carte en main quand 
un autre joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 
il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte et piochez une nouvelle carte.

Godzil

Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Madeleine. 

S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
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Préparez vos Wonderswans !

Viewer

Choisissez un ou deux joueurs. 
Regardez leurs cartes.
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PP ! #Kappa

Commentateur E-Sport

Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. 

Regardez l’une d’elles.
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Regardez-moi ça, le Cross-Up qui touche et le Shoryu.
Incroyable le Dragon Cancel avant un Hadoken Ultra !
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8 - Collectionneur (1) - Si vous défaussez cette carte, 
vous êtes éliminé de la manche.

7 - Streamer (1) - Si vous avez cette carte en main 
en même temps que le Bidouilleur ou le Brocanteur, 
alors vous devez défausser la carte du Streamer.

6 - Brocanteur (1) - Échangez  votre  main  avec  
un  autre joueur de votre choix.

5 - Bidouilleur (2) - Choisissez  un  joueur  
(y  compris vous), celui-ci défausse la carte qu’il a en main 
pour en piocher une nouvelle.

4 - Hardcore Gamer (2) - Jusqu’au prochain tour, 
vous êtes protégé des effets des cartes des autres joueurs.

3 - Avocat Atari (2) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus faible 
valeur est éliminé de la manche.

2 - Participant RGC (2) - Regardez la main d’un autre joueur.

1 - yAronaute (5) - Choisissez un joueur et essayez 
de deviner la carte qu’il a en main (excepté le yAronaut), 
si vous tombez  juste, le joueur est éliminé de la manche.

8 - Collectionneur (1) - Si vous défaussez cette carte, 
vous êtes éliminé de la manche.

7 - Streamer (1) - Si vous avez cette carte en main 
en même temps que le Bidouilleur ou le Brocanteur, 
alors vous devez défausser la carte du Streamer.

6 - Brocanteur (1) - Échangez  votre  main  avec  
un  autre joueur de votre choix.

5 - Bidouilleur (2) - Choisissez  un  joueur  
(y  compris vous), celui-ci défausse la carte qu’il a en main 
pour en piocher une nouvelle.

4 - Hardcore Gamer (2) - Jusqu’au prochain tour, 
vous êtes protégé des effets des cartes des autres joueurs.

3 - Avocat Atari (2) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus faible 
valeur est éliminé de la manche.

2 - Participant RGC (2) - Regardez la main d’un autre joueur.

1 - yAronaute (5) - Choisissez un joueur et essayez 
de deviner la carte qu’il a en main (excepté le yAronaut), 
si vous tombez  juste, le joueur est éliminé de la manche.

8 - Collectionneur (1) - Si vous défaussez cette carte, 
vous êtes éliminé de la manche.

7 - Streamer (1) - Si vous avez cette carte en main 
en même temps que le Bidouilleur ou le Brocanteur, 
alors vous devez défausser la carte du Streamer.

6 - Brocanteur (1) - Échangez  votre  main  avec  
un  autre joueur de votre choix.

5 - Bidouilleur (2) - Choisissez  un  joueur  
(y  compris vous), celui-ci défausse la carte qu’il a en main 
pour en piocher une nouvelle.

4 - Hardcore Gamer (2) - Jusqu’au prochain tour, 
vous êtes protégé des effets des cartes des autres joueurs.

3 - Avocat Atari (2) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus faible 
valeur est éliminé de la manche.

2 - Participant RGC (2) - Regardez la main d’un autre joueur.

1 - yAronaute (5) - Choisissez un joueur et essayez 
de deviner la carte qu’il a en main (excepté le yAronaut), 
si vous tombez  juste, le joueur est éliminé de la manche.

9 - Conférencier (1) - Annoncez un nombre différent de 1 et 
choisissez un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez un 
jeton RGC. Il peut défausser sa carte et en piocher une nouvelle. 
Le Collectionneur bat le Conférencier à la fin de la manche.
7 - Avocat Nintendo (1) - Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, le plus fort est éliminé.
6 - Mauvais perdant (1) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus forte 
valeur est éliminé de la manche.
5 - Revendeur (2) - Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score de la carte que vous 
avez en main. Les égalités se résolvent normalement.
4 - Artiste Chiptune (2) - Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite le choix d’un ou plusieurs 
joueurs, il doit être l’un d’eux.
3 - Viewer (2) - Choisissez 1 ou 2 joueurs. 
Regardez leurs cartes.
2 - Commentateur E-Sport (2) - Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. Regardez l’une d’elles.
0 - Dev Homebrew (1) - Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Cartouche homebrew. S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
0 - Team RGC (1) - Si vous avez cette carte en main quand 
un autre joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 
il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte et piochez une nouvelle carte.

9 - Conférencier (1) - Annoncez un nombre différent de 1 et 
choisissez un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez un 
jeton RGC. Il peut défausser sa carte et en piocher une nouvelle. 
Le Collectionneur bat le Conférencier à la fin de la manche.
7 - Avocat Nintendo (1) - Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, le plus fort est éliminé.
6 - Mauvais perdant (1) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus forte 
valeur est éliminé de la manche.
5 - Revendeur (2) - Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score de la carte que vous 
avez en main. Les égalités se résolvent normalement.
4 - Artiste Chiptune (2) - Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite le choix d’un ou plusieurs 
joueurs, il doit être l’un d’eux.
3 - Viewer (2) - Choisissez 1 ou 2 joueurs. 
Regardez leurs cartes.
2 - Commentateur E-Sport (2) - Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. Regardez l’une d’elles.
0 - Dev Homebrew (1) - Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Cartouche homebrew. S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
0 - Team RGC (1) - Si vous avez cette carte en main quand 
un autre joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 
il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte et piochez une nouvelle carte.

9 - Conférencier (1) - Annoncez un nombre différent de 1 et 
choisissez un autre joueur. S’il a ce nombre en main, gagnez un 
jeton RGC. Il peut défausser sa carte et en piocher une nouvelle. 
Le Collectionneur bat le Conférencier à la fin de la manche.
7 - Avocat Nintendo (1) - Comparez avec un autre joueur 
vos cartes secrètes, le plus fort est éliminé.
6 - Mauvais perdant (1) - Comparez votre carte avec celle 
d’un autre joueur, celui qui a la carte avec la plus forte 
valeur est éliminé de la manche.
5 - Revendeur (2) - Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score de la carte que vous 
avez en main. Les égalités se résolvent normalement.
4 - Artiste Chiptune (2) - Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite le choix d’un ou plusieurs 
joueurs, il doit être l’un d’eux.
3 - Viewer (2) - Choisissez 1 ou 2 joueurs. 
Regardez leurs cartes.
2 - Commentateur E-Sport (2) - Choisissez deux joueurs. 
Ils doivent échanger leurs cartes. Regardez l’une d’elles.
0 - Dev Homebrew (1) - Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Cartouche homebrew. S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.
0 - Team RGC (1) - Si vous avez cette carte en main quand 
un autre joueur vous cible par l’effet d’un yAronaute, 
il est éliminé de la manche et vous non. 
Défaussez cette carte et piochez une nouvelle carte.

Artiste Chiptune

Choisissez un joueur. Si la prochaine 
carte jouée a un effet qui nécessite 
le choix d’un ou plusieurs joueurs, 

il doit être l’un d’eux.
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On ne jouera pas cette année à la RGC, 
on est en tournée désolé. Je te file un contact !

Fadest

Choisissez un autre joueur. 
Donnez-lui un jeton Lynx. 

S’il gagne la manche, 
gagnez un jeton RGC.

RGC 2018 Edition

»
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Mon jeu est prêt ! Bon... j’ai pas mis de musiques, 
mais y en a pas besoin hey !

Revendeur

Si cette carte se trouve dans votre défausse 
à la fin de la manche, ajoutez 1 au score 

de la carte que vous avez en main. 
Les égalités se résolvent normalement.

RGC 2018 Edition

»
«
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Y a quand même le carton et le blister !
750 euros c’est pas cher franchement. Une affaire !


